Pertemuan 1.

OOP  : metode yang dipakai dalam bahasa pemrograman, dimana dengan berbasiskan objek dalam pembuatan aplikasinya. Dalam pemrograman berbasiskan OOP, sebuah program dibagi menjadi bagian-bagian kecil yang kita sebut sebagai objek. Nah setiap objek ini akan memiliki entiti yang terpisah dengan entiti objek lainnya. Objek yang terpisah ini dapat diolah sendiri-sendiri, dan setiap objek memiliki sifat dan metode yang melakukan fungsi tertentu (adanya event dan properties). 

VB merupakan salah satu bahasa pemrograman yang berbasis objek atau lebih dikenal dengan OOP, dalam VB kita bisa membuat sebuah objek yang berguna/dapat dimanfaatkan untuk pengembangan suatu linkungan sendiri (stand-alone) ataupun beragam (client/server).

Contohnya aja di VB kita bisa pake ActiveX ataupun COM yang dapat digunakan untuk lingkungan client server.

Kenapa harus OOP ? sebenarnya OOP ini memudahkan dalam pembuatan sebuah program, contohnya saja anda ingin buat button, kan di VB kita langsung “click and drag”, jadi kaga perlu nulis programnya, kaga kayak di C versi 4 kebawah yang harus kita tulis satu persatu. Inilah keuntungannya jadi saat kita udah buat satu objek (button, image,picturebox,dll) kita kaga perlu nulis objek tersebut untuk program lain, langsung bisa digunakan.

VB berkembang dari bahasa pemrograman Quick Basic. Dulunya bahasa BASIC digunakan untuk pembuatan program sederhana, dan VB telah dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan akan bahasa pemrograman yang ampuh.

Jenis program yang dapat dibuat oleh VB :

· Aplikasi Sederhana (kalkulator, dll / bersifat stand alone).

· Pemrograman Internet (penggunaan Winsock, dll).

· Client Server / Remote Computing (penggunaan COM, DCOM, dll).

· Pemrograman Database (ODBC, SQL, dll / hanya terbatas platform windows).

Pertemuan 5

Form : adalah daerah kerja utama, di mana anda akan membuat program-program aplikasi visual basic. Dalam form ini anda dapat meletakkan objek objek interaktif yang telah disediakan oleh VB. Pengertian lainnya adalah “jendela di mana anda akan membuat user/interface/tampilan antarmuka”.

Control :  salah satu objek atau kompenen suatu aplikasi yang diletakkan di dalam form untuk membentuk suatu program aplikasi. Misalnya button, textbox,dll.

Properties : sifat atau karakteristik dari suatu objek (kontrol) itu sendiri. Merupakan atribut-atribut yang melekat pada sebuah objek, yang biasanya merupakan karakteristik penampilannya seperti warna, ukuran, font, width, height, dll. 

Event : segala sesuatu yang akan dialami/dikerjakan oleh sebuah objek(control), yang diakibatkan oleh tindakan user atau tindakan program tersebut. Contohnya on_click, on_mouse_over, dll.

Method : adalah aksi, tindakan, atau perbuatan yang dapat dilakukan suatu objek. Contohnya mobil memiliki method: jalan, maju, berhenti, dll

