Proyek Sistem Informasi
13/01-05

Negosiasi ( prinsip: win2 solution ( jangan mo menang sendiri

Dasar negosiasi:

1. Faham atas barang dan jasa yang akan dijual/dibeli ( kudu tau posisi kita

2. Tentukan mana yang harus ‘dipertahankan’ dan mana yang ‘dilepas’ ( tau yang mana harus rugi, yang mana harus untung

Tipsnya: jika anda sebagai pembeli jangan tawar terlalu rendah

13/03-05

Kontrak ( jika kita tender ( tujuannya untuk cari uang

Harga dan jangka berlakunya harga tsb ( untuk kita baiknya bisa dicicil

Cara menetapkan harga kontrak:

· Fixed Priced (FP) Contract (biayanya tetap) ( kalo udah gak ada perubahan2 atau tambahan2 lagi

· Cost Plus (CP) Contract ( bayarannya per waktu ( rugi bagi user karena bisa aja yang kerja sengaja lama2

15/02-07

PM ( sebagai buffer ( ketemu atasan/manajemen top, melakukan negosiasi. Kalo client mo nambah2 musti ke PM

PL ( merupakan critical aspect ( lebih mengorganisasikan ke dalam

PGR ( gak boleh kasih informasi2 ke user/nerima tambahan dari client kudu lewat PM, soalnya kalo gak bisa kacau/programmer gak dibayar

15/03-07
berkepribadian matang ( bertanggung jawab pada tugasnya

struktur organisasi matriks ( untuk perusahaan besar, cth: P&G

Project Manager:

· bersifat negosiasi

· sifatnya lebih organisasi keluar (ke pihak manajemen/atasan)

· kalo user mo nambah2/ubah2 harus nyari PM, jangan langsung ke programer

Project Leader:

· merupakan critical aspect

· lebih mengorganisasikan ke dalam

PM & PL orangnya sama ( kalo projectnya kecil gak masalah, tapi kalo projectnya besar lebih rumit.

15/06-07

berbeda jiwa ( berbeda kepentingan

Tugas spesifik manager pada 7 tahap project:

1. Tahap definisi

· yang negosiasiin sama client en mutusin

· bantu user buat user requirement

· pengarang proposal

· setelah PM nego trus kasih PL untuk dikasih comment/apa mungkin dikerjain tuh proyek?

· PM buat WBS tapi gak detail, hitung harga2 trus kasih ke user, baru abis itu di sign off

· Setelah di sign off, PM buat project file ( project document terbaru:

· Status report

· Setiap meeting ada yang nyatet/notulen rapat

· Memo yang keras (nasty memo)

· Meeting I disebut kick off meeting

2. Tahap analisa

· PM membuat deliverable, spec. changes, acceptance, func. spec, user & project team interface, syarat2 & kondisi (terms & condition), warranties/garansi, pengaruh sistem terhadap lingkungan yang baru

· PM negosiasi func spec sama client ( sign off
· PM dapet kepastian dari orang2 teknikal kalo mereka bisa jalanin proyek, kalo gak PM kudu training mereka

3. Tahap design

· tugas PM pada tahap ini gak banyak, karena tahap ini lebih melibatkan bagian teknik

· PM catet2 sesuai kemajuannya

4. Tahap programming

· PM memotivator solver, fasilitator people’s problem supaya proyek tetep jalan

5. Sistem Integration & Testing

· PM gak terlalu campur banget. Dalam tahap ini user udah pengen tau proyeknya udah sampe mana ( nah itu tugas PM untuk ngasih tau ke user

· PM make sure programmer udah melalui acceptance test. Kalo udah kelar tuh test, PM kasitau ke user

6. Acceptance

· PM bilang ke user, user setuju dan sign off

7. Operation

· orang teknikal bantu user install2. PM cek2 doang.

· PM bisa nawarin yang lain (mis: ini project bisa DBMS,dll)

Steering Committee: key user dan PM ( yg menentukan kendali project
19/01-06
Functional specification ( menggambarkan garis besar kerja sistemnya
Response time ( kecepatan mengakses/memproses query

Hubungan growth dgn response time ( kalo db makin banyak maka response makin lama/lemot :P

Throughput ( hasil/keluaran

19/04-06
kacamata user ( buat yang user friendly ( mudah dimengerti ( jangan terlalu teknikal

CASE dan I-CASE ( pake case tool ( udah ada library-nya, jadi tinggal ambil dan pake2 aja.

20,21,22/03-07
top-down ( besar ke kecil

bottom-up ( kecil ke besar

design walk-throughs ( setelah design keluar harus diliat lagi satu per satu, masuk akal/bisa jalan gak

20,21,22/04-07

konvensi penamaan ( supaya dapat dicari, untuk maintenance

contoh: untuk booking kodenya BK001

Perusahaan A punya karyawan bernama Nino yang buat sist booking untuk perusahaan lain ( dia keluar dan digantikan Nano ( perusahaan client yang dibuatin sistem bookingnya tiba2 complain kalo ada yang error dan dia nyalahin si Nano ( untuk bertanggung jawab si Nano akan cari di db perusahaan A tentang sistem booking ( dengan memasukkan kode booking BK001 maka secara otomatis udah ke group kode2 booking yang ada.

Untuk dokumentasi modul:

· nama modul

· fungsi modul

· creator, date, versi, last update

· variable2

Normalisasi ( untuk menghilangkan redudansi

File history ( untuk tau perubahan2, kalo ada yang diupdate, delete pengguna, untuk jejak audit, biar bisa ditelusuri ( butuh memory ekstra

20,21,22/06-07
konvensi diagram ( bentuk diagram yang dipake apa? Jadi meski orang beda2 tapi bentuk tetep sama (notasi harus sama)

penanganan error ( jelasin file yang error tuh apa, kenapa errornya? ( error handling bisa juga kita buat sendiri (simpan 1 file khusus buat ini)

23/02-05
parallel run ( jalan barengan sama sistem lama

23/04/05

8.6 hal 95 ( salah satu cara buat acceptance test plan (T=tabel, I=inspection, A=Analysis) ( kalo bisa tambahin siapa yg btanggungjawab

24/02-05

entry, 1 exit ( kalo exit lebih dari 1 bisa kacau, jadi mending masuk banyak tapi keluarnya 1 aja

white box testing ( tau isi dari yang dilakukan (prosesnya diketahui)

black box testing ( apapun yang dimasukin gak tau isinya apa, tapi outputnya tau (jadi gak tau prosesnya)

24/04-05

Debugger ( pencari kesalahan

CMS ( semacam dokumentasi ( untuk mencegah bentrokan, kesalahan update, dsb

MMS ( bisa compile lebih dari 1 modul sekaligus kalo udah yakin masing2 modul udah bener semua

TM ( bisa dibuat sendiri asal tau kriteria2nya

25/01 & 02

komponen/modul saling dirakit ( sistemnya diintegrasikan

kesulitan ( menentukan waktu

daftar data ‘jelek’ dan prosedur uji ( problem2/bugs yang ditemukan ( kesalahan2 yang terjadi ditulis dalam daftar kesalahan

25/03-11

Top down ( testnya dari user interface dulu baru cek dalem2nya (mis: database)
Bottom up ( tesnya dari db baru ke interface

Tuning s/w: hapus data2 yang udah gak kepake, perbaiki query data

SCA ( s/w untuk mempermudah pencarian sesuatu

ATP dibuat tertulis ( kalo gak bisa berantem nantinya

26/09-11

gambar kurva cash flow ( yang ada dibawah x itu yang belum dibayar, jadi kasarnya masih ngutang dan kita blom dapet duitnya.

Disclaimer: ini catatan dari Shanti, gue cuma ngetik doang :P
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